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JULIAN
Filmpadagogisches Begleitmaterial fir den Unterricht

Autorin: Nadine Aldag

Einleitung

Mit den filmpadagogischen Begleitmaterialien méchten wir Raume eréffnen, in denen Uber Filme
gesprochen und mit ihnen gearbeitet werden kann. Gerade jungere Kinder erleben Filme
unmittelbar; Sie achten auf Farben, Figuren, Bewegungen, Gerausche und Geflhle. Ihre
Beobachtungen kénnen sehr unterschiedlich sein. Die Aufgaben dieses Materials sind deshalb als
Anregungen gedacht, JULIAN gemeinsam zu entdecken, Eindriicke auszutauschen und eigene
Ideen gestalterisch umzusetzen.

Aufbau des Materials

Das Material ist in Aufgaben vor dem Film, einen Beobachtungsauftrag wahrend der Filmsichtung
und Aufgaben nach dem Film gegliedert. Viele Aufgaben kénnen miindlich, im Sitzkreis oder in
kleinen Gruppen bearbeitet werden. Schreibauftrdge lassen sich bei Bedarf durch Erzahlen oder
Zeichnen ersetzen. Es gibt keine einzig richtigen Antworten: Entscheidend sind die
Wahrnehmungen und Begriindungen der Kinder.

1. Aufgaben vor dem Film

| - Zwei Plakate — zwei Eindricke

[l = Farben, Figuren und Erwartungen

2. Aufgaben wahrend der Filmsichtung
3. Aufgaben nach dem Film
| — Was bleibt?
Il = Julidn und seine GroRmutter
Il = Wer bin ich — und wo gehére ich hin?
IV = Wenn die Wohnung zum Meer wird
V - Mein Fantasiewesen
VI — Welches Plakat passt besser zum Film?
VIl = Filmkritik und eigenes Filmplakat
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JULIAN
Irland, Luxemburg, Kanada, Danemark 2026. 85 Min.

Regie: Louise Bagnall

Drehbuch: Juliany Taveras

Sprachfassung: Englisch mit deutscher Live-Einsprache
LUCAS-Filmfestival: Wettbewerb »Kids«, empfohlen ab 6 Jahren

Themenstichworte: Identitat, Selbstausdruck, Familie, GroReltern, Zugehdrigkeit, Gemeinschaft,
karibische Herkunft, Dominikanische Republik, Erinnerungen, Fantasie, Verwandlung, Mut,
Vielfalt, Brooklyn, Animationsfilm

Inhalt Der siebenjahrige Julidn verbringt den Sommer bei seiner Grofdmutter in Brooklyn, die er
bisher kaum kennt. lhre Wohnung erscheint ihm wie eine Schatzkammer voller Farben,
Gegenstande und Geschichten. In der lebendigen Nachbarschaft begegnet Julidan Menschen, die
ihm neue Seiten seiner Familie und seiner karibischen Herkunft zeigen. Zugleich entdeckt er einen
Wunsch, der zunachst nur in seiner Fantasie sichtbar wird: Julidn méchte eine Meerjungfrau sein.
Mit der Unterstlitzung seiner Grodmutter findet er den Mut, diesen Teil von sich zu zeigen und
seinen eigenen Platz in der Gemeinschaft zu finden.

Umsetzung JULIAN ist ein handgezeichneter 2D-Animationsfilm. Warme Farben, sichtbare
Zeichenspuren und flieRende Bewegungen lassen Brooklyn lebendig und zugleich marchenhaft
wirken. Alltagliche Raume verwandeln sich immer wieder in Wasserwelten: Blaue Farbflachen,
Meerestiere, Musik und Bewegung machen Julidns Geflihle sichtbar, ohne dass er sie vollstandig
aussprechen muss. Wirklichkeit, Erinnerung und Fantasie gehen dabei ineinander Uber. Die
Bildgestaltung orientiert sich eng an Julidns Wahrnehmung und zeigt, wie aus anfanglicher
Unsicherheit Neugier, Selbstvertrauen und Freude werden.
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1. Aufgaben vor dem Film
l. - Zwei Plakate - zwei Eindriicke

Schaut euch die beiden Filmplakate zuerst an. Noch kennt ihr die Geschichte nicht. Entdeckt
deshalb nur, was die Bilder, Farben und Figuren euch erzahlen.

From che studio behind WalFwalkers and Song of the Sea

Carlbon Wychwood Av fbliVQri

oo SAlOON Media X

Plakat A: Filmplakat zu JULIAN. Bildquelle: Plakat B: Filmplakat zu JULIAN. Bildquelle:
Promotionsmaterial. Promotionsmaterial.

Was kannst du auf beiden Plakaten entdecken? Nenne Figuren, Tiere, Orte und Gegenstande.

Welche Farben fallen dir besonders auf? Welche Stimmung entsteht dadurch?
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Il. - Farben, Figuren und Erwartungen

Vergleicht die beiden Plakate. Tragt Stichworte ein oder malt kleine Farbfelder und Symbole.

Beobachtung Plakat A Plakat B

Figuren/Tiere

Farben

Stimmung

Das kénnte
passieren

Gib jedem Plakat drei passende Woérter.
Plakat A:

Plakat B:

Welches Plakat macht dich neugieriger? Kreuze an und begriinde deine Entscheidung.

O Plakat A O Plakat B

Was koénnte Julidn im Film erleben? Erzahle deine Vermutung.
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2. Aufgaben wahrend der Filmsichtung
I. = Julidns Entdeckungsreise

Beim Anschauen musst du nichts aufschreiben. Wahle einen der drei Beobachtungsauftrage aus
und merke dir dazu eine Szene.

Auftrag A - Geflhle

Wann fihlt sich Julidn fremd oder unsicher? Wann wirkt er besonders wohl, mutig oder frei?
Woran erkennst du seine Geftihle?

Auftrag B — Familie und Gemeinschaft

Was erfahrt Julidn Gber seine GroRmutter, seine Familie und seine Herkunft? Welche Menschen
helfen ihm dabei, sich willkommen zu fihlen?

Auftrag C — Wasser und Fantasie

Wann tauchen Wasser, Fische oder Meerwesen auf? Welche Farben, Bewegungen, Musik oder
Gerausche begleiten diese Momente?

Mein Beobachtungsauftrag:
OA OB OC

Tipp: Du brauchst dir nicht alles merken. Eine einzige Szene, ein Bild, ein Gerdusch oder ein
Gefuhl reicht aus.

Meine Szene nach dem Film:

FILMINSTITUT
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3. Aufgaben nach dem Film
l. - Was bleibt?

Nenne drei Dinge, an die du dich besonders gut erinnerst.

1 2 3

Welche Geflihle hattest du beim Anschauen? Kreuze an. Du darfst mehrere wahlen.

O frohlich Ll neugierig
[ aufgeregt [ Uberrascht
Ol traurig L unsicher

L mutig O frei

Welche Szene hat dich am meisten berthrt, Gberrascht oder zum Lachen gebracht? Begriinde.

Zeichne dein starkstes Bild aus dem Film.
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Il. = Julidn und seine GroRmutter

Schaut euch das Filmstill genau an und erinnert euch an die passende Szene.

Filmstill aus JULIAN. Bildguelle: Promotionsmaterial.

Wie fuhlt sich Julidn zu Beginn bei seiner GroRmutter? Woran erkennst du das?

Was entdeckt Julidn in ihrer Wohnung und Uber seine Familie?

Wie verandert sich die Beziehung zwischen Julidn und seiner GroRmutter?

Gedankenblasen: Was kénnten beide auf dem Bild denken?

Julian denkt... Seine Grolmutter denkt...
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lll. - Wer bin ich - und wo gehdre ich hin?

Brooklyn und die Karibik: Brooklyn ist einer von finf groRen Stadtteilen der Stadt New York.
Dort leben Menschen mit vielen Sprachen, Geschichten und familidren Wurzeln. Die Karibik ist
eine Region mit vielen Inseln zwischen Nord- und Stdamerika. Julidns Familie verbindet
Erinnerungen, Farben, Musik und Traditionen mit dieser Region.

Sprecht gemeinsam oder in kleinen Gruppen tber die Fragen.

Wo fuhlt sich Julidn zuerst fremd? Was hilft ihm dabei, sich wohler zu fihlen?
Welche Menschen geben Julidan das Gefiihl, dazuzugehéren?

Was erfahrt Julidn tber seine Familie und seine karibische Herkunft?

Was macht Julidn besonders? Warum braucht er Mut, um seinen Wunsch zu dufRern?

Ein Ort zum Wohlfthlen

Gibt es einen Ort, an dem du dich besonders wohlfiihlst?

O Ja O Nein [ Manchmal [0 Ja, aber der existiert nicht in der Realitat

Welcher ist es?

Beschreibe ihn in drei Satzen:
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IV. - Wenn die Wohnung zum Meer wird

Filmstill aus JULIAN. Bildguelle: Promotionsmaterial.

Animationsfilm: In einem Animationsfilm werden viele einzelne Bilder nacheinander gezeigt,
sodass Bewegung entsteht. Farben, Formen, Musik und Gerausche kénnen sichtbar und hérbar
machen, was eine Figur denkt, fihlt oder sich vorstellt.

Was auf dem Bild gehért zur wirklichen Wohnung — und was kénnte Julidns Fantasie sein?

Wirklichkeit

Fantasie

Wie zeigen Farben, Bewegungen, Musik oder Gerdusche, wie Julidn sich in diesem Moment fihlt?
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V. - Mein Fantasiewesen

Julidn entdeckt sich in seiner Fantasie als Meerjungfrau. Gestalte nun ein eigenes Fantasiewesen.
Es darf im Wasser, an Land, in der Luft oder an einem ganz neuen Ort leben.

Zeichne dein Fantasiewesen.

Name

Besondere Fahigkeit

Farben und Merkmale

Hier fuhlt es sich wohl

Was zeigt dein Fantasiewesen anderen Uber dich?
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VI. - Welches Plakat passt besser zum Film?

Schaut euch die beiden Plakate noch einmal an. Jetzt kennt ihr Julidns Geschichte. Vergleicht
eure neuen Eindriicke mit euren Vermutungen vor dem Film.

\ Carfoon Wychwood A- S,
e SHESR Wyghwoo :A \_folivari

Plakat A Plakat B
Welches Plakat erzadhlt mehr tber den Film? Kreuze an und begriinde.

O Plakat A O Plakat B

Welches Plakat zeigt Julidns Gefiihle besser? Was im Bild macht diese Gefiihle sichtbar?

Hat sich deine Meinung seit der ersten Aufgabe verandert?

O ja Ll nein LI ein bisschen
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Welche drei Dinge braucht ein gutes Filmplakat? Markiere deine Auswahl und erganze eine eigene
Idee.

O Titel [ Hauptfigur ] Farben

1 Hinweis auf die Geschichte | [ passende Stimmung [ eigene Idee:

VII. - Filmkritik und eigenes Filmplakat

Bewerte den Film. Wie viele Sterne gibst du ihm? Male aus.

PAGAG @A A

Besonders gefallen hat mir:

12

Uberrascht hat mich:

Den Film wirde ich weiterempfehlen/nicht weiterempfehlen, weil:
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Gestalte ein eigenes Filmplakat zu JULIAN.

Uberlege: Welche Figur steht im Mittelpunkt? Welche Farben passen zur Stimmung? Welches
kleine Detail macht neugierig, ohne die ganze Geschichte zu verraten? Vergiss den Filmtitel nicht.
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